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2024년 코딩거점학교(심화과정) 프로그램 운영 일정 안내

1. 운영 개요 

학
교
급

운영 장소 운영기간 
(09:30 ~ 16:00) 대상 비고

초

인천교육과학정보원 
인공지능융합체험실 및 

SW교육연수실
(체험장소: 

현대모터스튜디오 고양)

8.6.(화) ~ 8.8.(목)
(외부체험 1일 포함)

기본과정 이수자 중 
참가희망 학생 40명

(20명*2개반)

구분 8.6.
(화)

8.7.
(수)

8.8.
(목)

A반 외부
체험

수업
1

수업
2

B반 수업
1

외부
체험

수업
2

중
인천교육과학정보원 

인공지능융합체험실 및 
SW교육연수실

8.6.(화) ~ 8.7.(수)
기본과정 이수자 중 
참가희망 학생 40명

(20명*2개반) 외부 체험활동 없이 
프로젝트 활동
수업으로 진행고

인천디지털교육센터

(미추홀구 도화동)
8.10.(토) ~ 8.11.(일)

기본과정 이수자 중 
참가희망 학생 20명

(20명*1개반)

2. 세부 운영 일정 

1) 초등프로그램 

구분 시간 차시 주제 내용

수업1

A반:8.7.(수)
B반:8.6.(화)

09:30-10:20 1 핑퐁로봇
확장 센서 활용

-핑퐁로봇과 엔트리 연결하기
10:30-11:20 2 -소리센서를 활용하여 핑퐁카 만들기
11:30-12:20 3 -도트매트릭스를 활용하여 만보기 만들기
12:20-13:00 점심식사 (학생식사 제공)
13:00-13:50 4 핑퐁로봇과 

레고를 이용한
메이커 활동

-서보모터와 레고를 활용하여 골프 게임 만들기 
14:00-14:50 5 -빛센서를 활용한 핑퐁 놀이기구 디자인하기

-나만의 놀이기구를 제작하여 발표하기15:00-15:50 6

수업2

A반,B반
:8.8.(목)

09:30-10:20 1
엔트리

인공지능 활용

- 엔트리 인공지능 사용하기
10:30-11:20 2 - 사람 인식 인공지능으로 림보게임 만들기11:30-12:20 3
12:20-13:00 점심식사 (학생식사 제공)
13:00-13:50 4

엔트리 인공지능을 
활용한 메이커활동

- 핑퐁과 레고블록으로 지게차를 만들고 
인공지능 활용하여 조종하기14:00-14:50 5

15:00-15:50 6 - 동작에 따라 움직이는 웜봇 만들기

  

구분 시간 활동내용 비고

외부
체험

08:00-10:00 현대모터스튜디오 이동 및 안전교육 문학경기장 2번 출구 (출발장소로 학부모 인솔)
10:00-11:20 프로그램 참여(아이오닉 충전소 워크숍) 현대모터스튜디오 다목적홀
11:30-12:30 모터스튜디오 내 전시 투어 현대모터스튜디오 전시장
12:30-13:30 점심식사 및 휴식 현대모터스튜디오 키친바이해비치
13:30-15:30 인천으로 이동 및 귀가 문학경기장 2번 출구 (학부모 인솔하에 귀가)
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2) 중등프로그램 

구분 시간 차시 주제 내용

수업1

8.6.
(화)

09:30-10:20 1 인공지능 
분류 모델 

이해 및 활용

인공지능 분류 모델 이해하기
10:30-11:20 2 이미지 분류 이해 및 활용
11:30-12:20 3 소리 분류 이해 및 활용
12:20-13:00 점심식사 (학생식사 제공)
13:00-13:50 4 인공지능 

분류 모델 
이해 및 활용

포즈 분류 이해 및 활용
14:00-14:50 5 인공지능 프로젝트 – 운동 보조 도구
15:00-15:50 6 인공지능 프로젝트 – 게임 

수업2

8.7.
(수)

09:30-10:20 1 실생활
문제 

인공지능
해결

프로젝트

실생활 문제 – 인공지능 해결 문제 정의

10:30-11:20 2 데이터 수집 및 모델 만들기

11:30-12:20 3 모델 활용 프로그래밍

12:20-13:00 점심식사 (학생식사 제공)
13:00-13:50 4 실생활

문제 
인공지능

해결
프로젝트

모델 활용 프로그래밍

14:00-14:50 5 발표 자료 만들기 

15:00-15:50 6 발표 및 공유

  

3) 고등프로그램 

구분 시간 차시 주제 내용

수업1

09:30-10:20 1 이미지,
사운드
객체

- 이미지 객체 출력하기
10:30-11:20 2 - 사운드 객체 출력하기
11:30-12:20 3 - 객체 응용 프로그램 만들기
12:20-13:00 점심식사 (학생식사 제공)
13:00-13:50 4 벡터 

객체

- 속도, 가속도, 마찰 구현
14:00-14:50 5 - 진동, 회전 운동, 반사 구현
15:00-15:50 6 - 낙하, 불규칙 운동, 복합 운동 구현

수업2

09:30-10:20 1 프로젝트 
소개

- 프로젝트 과정 및 사례 안내
10:30-11:20 2 - 마이크로비트 챌린지, 해커톤 소개 
11:30-12:20 3 ml5.js - p5.js 추가 기능 알아보기
12:20-13:00 점심식사 (학생식사 제공)
13:00-13:50 4 ml5.js - 인공지능 프로젝트(이미지 분류, 인식)
14:00-14:50 5 개별 

프로젝트
- 나만의 프로그램 만들어보기

15:00-15:50 6 - 프로젝트 과정 및 결과 공유

  

* 교육과정 내용 및 일정은 프로그램 상황에 따라 변경 가능


